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THERE'S NO PICTURES IN LATENT SPACE, JUST SECRET 
MISUNDERSTANDINGS  
or how a surveillance algorithm generated a list poem 
while spying at pictures on my computer.  
Guido Segni 
 

 

Sui dispositivi digitali in mio possesso ho installato un algoritmo di sorveglianza che 

in ogni momento della giornata si occupa di spiare le immagini presenti e di provare a 

descriverle con parole. Il risultato è un esercizio di scrittura non creativa automatizzata 

scevro da qualsiasi intenzionalità estetica, una inconsapevole poesia-lista frutto degli 

equivoci alla base dell'interpretazione della macchina.  

La natura inconsapevole del progetto è ispirata alle "inconsapevoli macchine poeti-

che" di Giacomo Verde cui questo lavoro è dedicato.  
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